
prog_proc
• questions

– in which cases do i need to malloc in c?
– calloc vs malloc

1



questions
in which cases do i need to malloc in c?

In C, you need to use malloc (memory allocation) in the following cases:

1. Dynamic Memory Allocation: When you need to allocate memory at
runtime rather than at compile time. This is useful when the size of the
data structure is not known beforehand. For example:

• Allocating an array whose size is determined during program execu-
tion.

• Creating data structures like linked lists, trees, or graphs where the
number of elements can vary.

2. Variable-Length Arrays: If you need to create arrays whose size is de-
termined at runtime and you want to avoid stack overflow, you can use
malloc to allocate memory on the heap.

3. Large Data Structures: When you need to allocate large amounts of
memory that might exceed the stack size limit, using malloc allows you
to allocate memory on the heap, which is generally larger.

4. Lifetime Management: If you need the memory to persist beyond the scope
of a function (e.g., returning a pointer to dynamically allocated memory
from a function), malloc is necessary.

5. reallocation: When you need to change the size of an already allocated
memory block, you can use realloc, which may internally call malloc to
allocate a new block of memory.

calloc vs malloc

calloc è una funzione in C utilizzata per allocare memoria dinamicamente,
simile a malloc, ma con alcune differenze importanti. Ecco i principali usi di
calloc:

1. Allocazione di Memoria Inizializzata: A differenza di malloc, che non in-
izializza la memoria allocata, calloc inizializza la memoria a zero. Questo
è utile quando si desidera garantire che i valori iniziali di un array o di una
struttura siano zero.

2. Allocazione di Array:callocè particolarmente utile per allocare array di
elementi. La sua sintassi consente di specificare il numero di elementi
e la dimensione di ciascun elemento, rendendo l’allocazione più chiara e
leggibile.

3. Semplicità: Utilizzando calloc, si può evitare di dover moltiplicare manual-
mente il numero di elementi per la dimensione di ciascun elemento, poiché
calloc gestisce questo automaticamente.
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La sintassi di calloc è la seguente: void* calloc(size_t num, size_t
size);

• num: il numero di elementi da allocare.
• size: la dimensione di ciascun elemento.
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